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1. Datos Generales de la Asignatura
Nombre de la Asignatura:| TOopicos de Programacion para Internet lli

Calve de la Asignatura: | DWD-1705
SATCA':|2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura.

Esta asignatura aporta al perfil del ingeniero en sistemas computacionales los
conocimientos para el desarrollo de aplicaciones Web integrando la tecnologia libres,
basado en el Modelo Vista Controlador (MVC), con programacion orientada a objetos,
cbdigo HTML, XML y base de datos, soportadas en un Entorno de Desarrollo Integrado.

La base fundamental que soporta la imparticibn de esta asignatura es el estudio de
factibilidad desarrollado en el Departamento de Sistemas y Computacion, tomando en
cuenta que las tecnologias vigentes estan enfocadas en el desarrollo Web.

Esta asignatura tiene relacion con las asignaturas:

e Desarrollo de aplicaciones Web.

e Programacion en ambientes cliente servidor.

e ToOpicos de base de datos.

e Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.
e Administracion de servidores.

Intencién didactica.

El temario estad organizado en Cinco Unidades: La Primera unidad aborda el ambiente
integrado de desarrollo de entornos libres y su instalacion, asi como la configuraciéon e
instalacion del servidor Web.

La segunda unidad aborda los fundamentos de los lenguajes de entorno libre como son:
Variables, estructuras de control, cadenas, arreglos y funciones, esto permitira a los
estudiantes tener las bases para desarrollar aplicaciones Web con estos entornos; también
se abordan los temas de formularios, cookies y sesiones que aunados al aprendizaje de
archivos y directorios permitira crear aplicaciones de mayor complejidad.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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La tercera unidad contiene temas fundamentales para el desarrollo de aplicaciones Web:
Base de datos. Se refiere a tener datos persistentes en la aplicacion Web. Los motores a
utilizar son MySQL, Postgress y ODBC para acceder a otras fuentes de datos. De la
arquitectura de aplicaciones Web “Programacién Muti-nivel” y del desarrollo Modelo Vista
Controlador, se encarga la cuarta unidad; en ésta se aborda la instalacién y configuracion
de frameworks de desarrollo en PHP mismos que permitiran al estudiantado desarrollar
aplicaciones y reutilizar cédigo.

La quinta unidad trata temas de proveedores de hosting o almacenamiento de aplicaciones
Web en entornos libres, costo de los dominios, administracién y seguridad todo para la
implementacion del sitio Web en linea.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa.

Lugar y fecha de
elaboracion 6 revision

Instituto Tecnoldgico de | Academia de Sistemas y | Mddulo de especialidad
Tuxtepec, Enero de Computacion.
2017

Participantes Evento

4. Competencia(s) a Desarrollar.

Competencia (s) especifica (s) de la Asignatura

o Disefar, desarrollar e implementar aplicaciones Web multi-nivel empleando la
tecnologia libre.

e Disefiar la solucién de problemas Web utilizando el patrén Modelo Vista Controlador.

e Implementar sistemas de informacion con técnicas y herramientas para aplicaciones
Web

e Tomar decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquiridos que
permitan optimizar costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web, empleando
tecnologias libres.

5. Competencias Previas

e Conocer la estructura de la red de internet.

e Disefiar y desarrollar aplicaciones con programacién orientada a objetos.

e |dentificar los conceptos basicos de Internet, la evolucion de HTML y los elementos
gue integran un sitio Web.

e Manejar lenguajes de programacion del lado del cliente.

e Administrar servidores Web, FTP y de correo electronico.

o Disefar, crear y manipular bases de datos en distintos Gestores de Bases de Datos
considerando la integridad y seguridad de la informacion.
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6. Temario
Unidad | Temas Subtemas
1 Introduccion y Ambiente de la|1.1 Historia de los lenguajes de programacion Web
Tecnologia Web 1.1.1 PHP.
1.1.2 Python
1.1.3 Ruby

1.2 La arquitectura Multi-nivel

1.3 Instalacion y configuracion del servidor Web.

1.4 Conceptos béasicos del Lenguaje de
Programacion Web

1.5 Instalacion del ambiente integrado de desarrollo
(IDE) Open Source .

2 Lenguaje de Programacion |2.1 Variables y constantes.
Web Orientado a Objetos 2.2 Estructuras de control.
2.3 Cadenas.

2.4 Arreglos.

2.5 Funciones.

2.6 Formularios.

2.7 Cookies y sesiones.
2.8 Archivos y directorios.
2.9 Control de excepciones

3 Base de Datos. 3.1 Seleccioén de la Base de Datos
3.1.1 Diccionario de datos.
3.1.2 Creacion de una Base de datos y tablas.
3.1.3 Conexion con el gestor de la B.D.
3.1.4 Manejo de errores.
3.1.5 Conexiones persistentes.
3.2 Uso de ODBC.
3.2.1 Insercion de datos.
3.2.2 Recorrido de Cursores.
3.2.3 Actualizaciéon de datos.
3.2.4 Otras Funciones ODBC.

4 Framework de Desarrollo 4.1 Modelo-Vista-Controlador (MVC).

para PHP
4.2 Frameworks de desarrollo Open Source.
4.3 Instalacién de un framework Open Source.
4.4 Desarrollo de una aplicacion con el uso de un
framework Open Source.
5 Servidores en produccion 5.1 Requerimientos para aplicaciones en linea

5.1.1 Servidor de Programacion
5.1.2 Servidor de Pruebas
5.1.3 Servidor de Produccién
5.2 Publicacién del servicio.
5.3 Mantenimiento del servicio.
5.3.1 Respaldos
5.3.2 Actualizaciones
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5.4 Seguridad.

7. Actividades de Aprendizaje de los Temas

1. Introduccion y Ambiente de la Tecnologia Web

Competencias Actividades de Aprendizaje

Especifica(s): e Realizar un resumen cronolégico de la
historia de los lenguajes de programacion

« Conoce el uso, crecimiento y| dedesarrolloweb.
administracion de las tecnologias|® Realizar un estudio de las grandes

libres en las aplicaciones Web, asi empresas que utilizan tecnologias libres.
como la configuracién de los| (Face Book, yahoo, Zend, etc).
servidores. e Investigar la bolsa de trabajo para
desarrolladores en tecnologias libres.
Genéricas: e Instalar y configurar servidores de entorno
libre.

e Realizar un mapa conceptual de

e Capacidad de abstraccion, andlisis y o _
aplicaciones Web con entornos libres.

sintesis.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo.

2. Lenguaje de Programacion Web Orientado a Objetos

Competencias Actividades de Aprendizaje
Especifica(s): e Investigar la sintaxis de estructuras basicas
utilizadas en lenguajes de programacion
e Conocer la sintaxis de las sentencias| ~ iPre. o _
libres. ficheros y directorios utilizando lenguajes
e Conocer la utilizacion de ficheros y|  llbres. o o
laboratorio.

e Fortalecer el conocimiento de envio-

Pagina |4



SEP

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

recepcion de datos en entornos
libres.

e Crear sitios Web que resuelvan
problemas utilizando ficheros vy
directorios.

e Fortalecer habilidades como
desarrollador de aplicaciones Web

complejas.

Genéricas:

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Conocimientos sobre el area de
estudio y la profesion.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad creativa.

e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

e Habilidad para trabajar en forma

autébnoma.

Resolver ejercicios propuestos extra clase.
Desarrollar programas que muestren el
funcionamiento de formularios y envio-
recepcion de datos (GET y POST).

Realizar mapa conceptual que muestre el
funcionamiento de las cookies y sesiones.
Implementar un sitio Web que maneje

ficheros y directorios.

3. Base de Datos.

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

e Aprender a acceder a una base de
datos desde entornos libres utilizando
clases desarrolladas en los mismos.

e Aprender a realizar las operaciones
de base de datos a través de
diferentes motores como los son:
MySQL, Postgres y ODBC.

Genéricas(s):

Administrar una base de datos de MySQL
y facilite su gestion desde los entornos
libres.

Crear las clases necesarias para realizar
las operaciones béasicas de base de datos
con entornos libres y MySQL.

Realizar conexiones a base de datos de
Postgres desde entornos libres.

Realizar un sitio Web utilizando un motor
de base de datos.

Abrir otras fuentes de datos utilizando
ODBC.
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e Realizar ejercicios donde interactien

e Capacidad de abstraccion, analisis y MySQL y ODBC.
sintesis.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

e Habilidades de comunicacion oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo.

4. Framework de Desarrollo para PHP

Competencias Actividades de Aprendizaje

Especifica(s): e Investigar en qué consiste el Modelo Vista
Controlador con PHP.
Desarrollar aplicaciones Web| e Crear un mapa mental que ayude a

aplicando el Modelo Vista|  entender la estructura de una aplicacion
Controlador (MVC) con PHP. Web multinivel.

Conocer los  frameworks de .

desarrollo para PHP e Investigar los frameworks de desarrollo
Fortalecer las habilidades para, ~ Para PHP mas usados.

desarrollar software PHP a través de| e Instalar el motor Zend como framework de
frameworks. desarrollo para PHP.

* Administrar el motor Zend para el , Realizar ejercicios con operaciones de
desarrollo de aplicaciones con PHP. .
. o base de datos a través del motor
e Organizar y planificar el desarrollo de
framework.

software PHP teniendo como base
un framework de desarrollo.

Genérica(s):

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacién vy
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

e Habilidades de comunicacién oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo
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5. Servidores en produccién

Competencias Actividades de Aprendizaje

Especifica(s): Investigar servidores que ofrecen servicios
de alojamiento de aplicaciones Web.

e Conocer proveedores que alojan| e Investigar los costos de registro de
servicio Web para aplicaciones PHP. dominios.
e Fortalecer el conocimiento en el

desarrollo de aplicaciones Web en . .
PHP servidor en linea.

e Mantener un sitio Web en linea. e Realizar bithcoras de mantenimiento para
e Aplicar los diferentes niveles de Alta, baja o modificacion de péaginas que
seguridad en una aplicaciéon Web en cambian su contenido diario, semanal.
linea. Cambios eventuales (navidad y estaciones
del afo). Agregar servicios y enlaces.
Andlisis de estadisticas. Respaldos vy
recuperacion de datos.

e Implementar la aplicacion Web en un

Genérica(s):
e Implementar encriptacion de datos,

e Habilidades en el uso de las conexiones seguras con certificados de

tecnologias de la informacion y| ~ Seguridady programacion segura.
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

e Habilidades de comunicacién oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo

8. Préactica(s)

1. Instalar y configurar un servidor Web para entornos libres.

2. Desarrollar una aplicacion orientada a objetos que utilice las estructuras basicas de
lenguajes libres para desarrollo web.

3. Desarrollar una tienda virtual donde se aplique los arreglos, funciones, formularios,
cookies y sesiones.

4. Crear una aplicacion que permita administrar un curriculum vitae, adjuntando
archivos y guardandolos en directorios.

5. Realizar una aplicacion Web con base de datos de MySQL, Postgress y ODBC que
realice operaciones de apertura, recorrido, insercién y borrado de registros.

6. Realizar una aplicacion de base de datos que llame procedimientos almacenados y

cursores en MySQL y Postgress.

Instalar un framework y desarrollar una aplicacion Web con esta plataforma.

Implementar el sitio Web creado con un proveedor de servicios Web.

Administrar el sitio Web.

© o~
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10.Implementar algun nivel seguridad en el sitio Web.
11. Proyecto integrador.

9. Proyecto de Asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

e Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacién objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre
otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

La evaluacion debe ser continua por lo que debe considerar el desempefio de cada una
de las actividades de aprendizaje, haciendo énfasis en:

¢ Rubricas en las unidades correspondientes.

e Informacion recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas, plasmadas
en documentos escritos.

e Solucion de casos practicos desarrollados de manera individual o grupal.

e Mapas conceptuales.
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e Aplicaciones Web desarrolladas.
e Examenes practicos para comprobar las competencias adquiridas.

11. Fuentes de informacion

1. Cibelli, C. (s.f.). PHP Programacion Web avanzada para profesionales. Buenos Aires:
alfaomega.

HEURTEL, O. (2009). PHP y MySQL. Barcelona: ENI.

Kitson, P. (s.f.). Practical PostgreSQL. O'REILLY.

Minera, F. J. (s.f.). PHP y MYSQL. ONWEB.

Paterson, D. (s.f.). Construyendo sitios Web con PHP - Nuke. PACKT.

Place, E. (2009). Programacion Orientada a Objetos para PHP5. Auto-edicion.
Sweat, J. E. (2005). php | architect's Guide to PHP Design Patterns. Canada
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